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Sifrovaci adventni kalendar 2021

Hravi rodice, chytré déti,

prvni svicka na adventnim vénci uz hot{ a zaé¢ina doba
¢ekani a téseni se. Abychom i my, Cryptomaniaci, pridali
tro$ku vanoéni pohody, rozhodli jsme se vSem fanouskim
Sifer a logickych dloh ptipravit dal$f Sifrovaci adventni
kalend4r. Jsme moc radi, Ze jste se rozhodli lustit s ndmi.

Jak to funguje?

Na kazdy den od 1. do 24. prosince méte pripraven jeden
$ifrovaci tkol. Sifry je potieba si vytisknout (vSech

6 listfl) a nast¥ihat. Pak uZ je na vés, jaky kalendaf z nich
poskladéte (thledné svitky, po byté& ukryté obalky, na
zéclony zavé$ené ozdoby...) Vysledkem kaZdého tikolu

je vzdy jedno smysluplné Ceské slovo. Vérime, Ze se vim
podari odhalit vSechna.

Pro koho je kalendar uréen?

Kalendat jsme pripravovali tak, aby pfijemné vyplnil
maly kousek spoleéného ¢asu rodi¢l a jejich déti.
Domnivame se, Ze samostatné je mohou resit $koln{
(¢touci) déti. Do fedeni velké ¢4sti Sifer 1ze bez problémil
zapojit i predskolaky. A naopak, dost zabavy si s nimi
uziji také hravi dospélaci.

Pamatujte, Ze $ifry maji rady spoleénost. Vzdy je vétsi
zdbava lustit v rodinném mini tymu. Dale si mazete také
precist par tipt, jak resit Sifry s détmi.

Napovédy a reseni

Jednotlivé tkoly by vAm nemély zabrat vice jak nékolik
maélo minut. Pokud by nepfisel ten spravny napad, nebojte
se nendpadné kouknout na stranku feSeni. Ale nepodvadét!
Zkuste vzdy najit spravny postupu jen u aktudlniho tkolu.
Pamatujte, Ze kdo podvadi pti lusténi, ten nenajde pod
stromeckem zadnou ifrovaci hru...

Jak lustit s détmi

Sifry z kalendate jsou piipravené pro spole¢né lusténi. Ale
jisté se shodneme, Ze nejdilezitéjsi je radost déti z objeveni
hesla. Dejte jim tedy Sanci. MoZna budete nékdy znat od
zaCatku spravny princip. Ovladnéte se a doprejte détem
péar minut. Pak miZete vyuZit tyto ndpady k feSeni:

1. Reknéte nahlas viechny napady (i zd4nlivé Gplné
hloupé). Pokud jako rodi¢e znite feSent, zkuste se
déti ptat neZ jim d4vat jasné navody (Co vidis?

Co to znamen4? Co k sobé patti? Co lze spojit?
Co mliZeme zménit, aby to d4valo smysl?)
Zkuste piesné popsat, co vidite. Nakreslete si to!

3. Pokud nejste zkusenf lusti¢i tak vds maze prekvapit,

Ze v sifrach se pouziva anglicka abeceda o0 26 znacich

(bez pismene CH)

Nepomohl by nazev nebo doprovodny text k tkolu?

Nedaji se precist prvni pismena?

Co jesté patti k Vanoctm?

oo op

Adventni kalendar je zdarma!

Méame radost, Zze vim muzeme i letos nabidnout Sifrovaci adventn{ kalendar zdarma. Vérime, Ze si spole¢né lusténi uzi-
jete. Pokud ndm chcete radost trosku vratit, miZzete ndm virtudlné poslat jeden z téchto darkd:

SDILEJTE n4s kalendaf, poslete jej kamardd@im, zndmym
aklidné i nezndmym. At se lusti ve vSech obyvacich,
tridach i klubovnach.

SLEDU]JTE, co dal$iho délame. Pridejte se k ndm na
Facebooku, prectéte si nase blogové prispévky. Staiite se
vasnivymi Cryptomaniaky.

HRAJTE s nami. Mame hry rodinné i dospélacké. Lehké
itézké. Na doma i na ven, spojené s prijemnou prochazkou
po Praze ¢i Brné.

DARUJTE dobrodruzstvi. Pratelim, roding, détem.
Nechte je, at se také potrapi pfi lusténi. Nase darkové
baleni vypada pod stromeckem skvéle!

A slevu mate? A muzu ji vidét? Jasné!
Slevovy kéd KALENDAR vam da celych 15 % na nakup
Sifrovacich her na www.cryptomania.cz.



1) Snéhové vloc¢ky 2) Vanoéni vyzdoba

Rikd se, Ze 2ddné dvé viocky nejsou stejné. Plati to i v tomto pripadé. UZ mdte doma vdnocni vyzdobu? Pokud jste u toho pomdhali,
Kazdd vlocka navic néco skryvd... tak pro vds tahle Sifra bude ur¢ité hracka. No a pokud ne,
tak si to miiZete alespori nacvicit.
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4) Obrazky v okné

5_.

Taky vam tenhle obrdzek okna s vyzdobou pripomind jisty
hlavolam? Nebo... Ze by to nakonec viibec nebylo okno?
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5) Stopy ve snéhu 6) Hledani stromku

Tohle jsou divné stopy, kdo by je tam tak mohl zanechat? Kdyz vybirdte stromecek, je dobré si najit takovy, ktery k vim
»promlouvd”. Podobné jako ten na obrdzku. Vite, co vim chce sdélit?
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7) Pernic¢ky 8) Dar

Kdy? se pecou pernicky, je potteba mit riizné tvary, nejlépe Obycejnd krizovka? To urcité ne. Pokud byste nevédéli, jak ji
vSechny, co se daji mezi vykrajovdtky najit. Ktery bude prvni vyplnit, tak my vam poradime, Ze musite najit néco, co maji
a které pak ndsledujici? A co vy? Uz jste letos pekli? vsechna slova spolecného.
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K vylusténi téhle Sifry budete muset vzit do ruky tuzku nebo pastelky

10) Spousta obrazki

My vdm ddme malou ndpovédu

a heslo si vyloZené objevit.
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Strihdte radi vlocky z papiru? Pak vds tahle Sifra bude bavit.

A pokud ne, tak udélejte vyjimku a pojdte vylustit heslo.

12) Papirova vloéka
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13) Obrysy

Tuzku ostrouhat, do ruky pripravit, heslo zni... UZ vite jak?
A taky jste u toho dostali chut na pernicky?
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15) Snéhulaci 16) Vanoéni koncert

Jesté pred chvili tu byli krdsni snéhuldci, ale nékdo v nich udélal Orchestr se chystd na vanocéni koncert, kde budou hrdt koledy.
strasny zmatek. PomiiZete to napravit a zjistit heslo? Na jaké ndstroje by mohli hrdt Kuba, Janek, Mikes a Vivra?

L K@é

KUBA JANEK MIKES VAVRA



17) Votiavé vloéky

Pozorujete radi vlocky, kdyZ chumeli? Jsou stejné nebo kazdd jind?
A mohly by vlo¢ky schovdvat néjaké tajemstvi? Treba heslo?

z obrdzku pry¢, poproste o pomoc dospéldka a do kazdé $patné ,vlocky” udélejte dirku (miiZete pouzit

Za oknem poletuje snad tisice vlocek! I kdy?Z... ne vSechno jsou to vlocky! Ty Spatné musite dostat
kruzitko, $pendlik, hrot tuzky...). A pak se schovejte do tmy a porddné si na vlo¢ky posvitte.

19) Husta chumelenice
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18) Nesmyslné rymy

Tady nékdo neddval pozor pti prepisovdni basnicky...
Nebo Ze by v tom bylo néco jiného?

SMYK UZ OZDOBAMI HYR(
KOPR LEZ| NA TALIRI
KOLENY SI ZAZPIVAME
vANICE 750U, To SE MAME
V kOUTE STOII JEDLICKY
SALAM SNIME CELICKY

20) Co nesmi chybét

Co pat¥i k Vanociim a nesmi doma chybét? A jestli jste na to uz prisli
a mdte i heslo, miiZete si doma ¥ict, jaké je vase nejoblibenéjsi.
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Uz jste nékdy byli prekvapeni tim, co se skryvalo v ddrku? A pro¢ by

JeziSek nékomu ddval dvé Zehlicky? To nebude jen tak...
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Reseni sifer (nectéte, pokud nemusite...)

1) Snéhové vlo€ky - vlocky jsou vytvoreny opakovéanim jednoho
pismena, shora doli: A, K, S, Y, V a T. Poradi ¢teni je od nejvétsi
vlo¢ky po nejmensi. Heslo je SVATKY.

2) Vanoéni vyzdoba - obrazky i pismena jsou ve stejném rastru
5x3, kazdy obrazek tedy miZeme namapovat na jedno pismeno.
Vybirdme obrézky, které majf spojitost s Vanoci. Popotadé to jsou:
ryba (K), ozdoba (0), vlo¢ka (M), dérek (E), stromecek (T), hvézdicka
(A). Heslo je KOMETA.

3) Dérava basnicka - do basnicky je potieba doplnit slova, mame
vyznaceno, kolik pismen dané slovo ma. Postupné doplnime slova
vlocka, pefinou, srdce, sen, zvonek, dinosauti. Pokud vypiSeme
pismena na pozicich oznagenych &sly, ziskdme C, E, E, E, V, R.

Cislo udéva pozici pismene v hesle. Heslo je VECERE.

4) Obrazky v okné - na obrazku je hlavolam sudoku. Misto ¢isel
pracuje s obrazky, které predstavuji stylizovand pismena (cesmina T,
ponozka L, vénegek O, lizatko J). Pokud sudoku doplnime, $ipka ndm
ukazuje, ze mame ¢ist v Ghlopricce. Heslo je JOJO.

5) Stopy ve snéhu - stopy zanechali éert (m4 misto jedné nohy
kopyto a ocas), andél (nohy a obtisky koncti kitdel) a Mikul4s (boty
aberle). Pokud vypiSeme pismena oznadens &isly, ziskdme

E,R,D, K, A. Cislo uddva pozici pismene v hesle. Heslo je DAREK.

6) Hledani stromku - kole¢ek ve stromecku je 26, prvni pismeno
A, posledni Z. Tyto indicie navadi k vepsani abecedy (bez diakritiky
abez ch). Pokud vypiSeme pismena na pozicich oznaenych te¢kami,
ziskdme E, I, ], L, M. PoCet te¢ek udava pozici v hesle. Heslo je JMELI.
7) Perni¢ky - obrazky vytvai{ postupnou ¥adu. Posledni obrazek

je vloCka, kterd jiny obrazek neobsahuje. Na za¢tek tedy musite
najit takovy, ktery neni obsaZeny v jiném obrézku, tim je ozdoba (K),
ozdoba obsahuje obrazek hvézdy (0), hvézda kometu (L) a tak déle
az k vlo¢ce. Pismena ¢teme postupné. Heslo je KOLEDNICI.

8) Dar - viechny obrézky se daji pojmenovat slovy, kter4 obsahujt
slabiku DAR: stanDARta, MeDARd, DARthvader, manDARinka,
raDAR. Slova doplnime do kifZovky tak, Ze slabika DAR je vzdy celd
v policku s obrazkem darku. Shora doli tedy Medard, standarta,
Darthvader. Svisle zleva radar, mandarinka. Pokud vypiSeme pisme-
na na pozicich oznaéenych &isly, ziskéme A, M, N, K, A. Cislo udava
pozici pismene v hesle. Heslo je KAMNA.

9) Zimni sporty - ¢isla u jmen dole ndm fikajf, které pismeno z
nézvu sportu daného ¢lovéka vzit. Pokud dodrzime, co je vypsano,
musime dojit k tomu, Ze Petra d&l4 hOkej (m4 brusle, st¥li, dr#i

v ruce hokejku, souté%{ v tymu, mé na hlavé helmu), Karel d&l4
Krasobrusleni (m4 brusle), Jitka d&la biAtloN (stili, potiebuje snih,
drzi v ruce hiilky), Martin dél4 LyZoVani (pot¥ebuje snih, drzi néco v
rukou, m4 na hlavé helmu) a Honza dél4 snowboArding (pot¥ebuje
snih, m4 na hlavé helmu). Heslo je LANOVKA.

10) Spousta obrazki - $ifra je tzv. grafickd, heslo musime vykreslit.
Postupné pospojujeme vloZky, které vytvoit pismeno S, stromecky (A),
darky (N), rybicky (E). Heslo je SANE.

11) Slovni promény - viechny napovédy vedou na 4 pismenna
slova, ktera se mén{ jen o jedno pismeno. Sipky napovidajf, kter4
pismena zUst4vaji stejnd. Kapky vody jsou ROSA, nésleduje KOSA,
KOPA, KOPR a F'eSenf, co najdes na talifi je KAPR.

12) Papirova vloéka - vlo¢ku je potieba vyst¥ihnout a poskladat
tak, aby ¢ést s Cernobilym zaddnim byla nahore. Pokud vystrihne-
me Cerné ¢asti a vlo¢ku rozloZime, zistala ndm tam pismena, kterd
¢teme do kruhu. Heslo je KOULOVACKA.

13) Obrysy - zadéni $ifry ndm ukazuje, jak které obrazky maji ko-
lem sebe obrysy. Pernitek m4 obrys ze ti stran (levé, pravé a spodnf
strana), lizatko ze dvou, které kopiruji jeho tvar, svicka jen z levé
strany, ozdoba z boku. Pokud tato pravidla dodrzime i dole, vykresli
se vam Sest pismen. Heslo je PULNOC.

14) Divna pisni¢ka - odkazuje na koledu Nesem v4m noviny, jen
nékterd slova jsou nahrazena jinymi, maji véak stejny pocet pismen
jako ptwodni. Pokud nahradite spravna slova a budete ¢ist podtrzend
pismena, dostanete heslo. SmR¢ek = noViny, oBjvakOVE = bEtlem-
SKE, zDobte = sLyste, zHasinejte = rOzjimejte. Heslo je VESELO.

15) Snéhul4ci - na obrazku jsou jednotlivé koule &tyt snéhulakd,
pokud je posklddédme tak, jak pat¥ (dodrZime stejny tvar uhliki),
dostaneme u nich postupné vzdy dvé pismena: snéhuldk s te¢kami
Z, E, s trojihelniky V, C, s kosti¢kami O, E a s hvézdi¢kami N, K.
Cteme po Yadcich. Heslo je ZVONECEK.

16) Vanoéni koncert - Kuba, Janek, Mike§ a Vévra jsou jména z
koledy Piijdem spolu do Betléma. V textu pisnicky je, Ze Kuba hraje
na dudy (Z), Janek na pistalku (I), Mike$ na houslicky (M), Vavra

na basu (A). Heslo je ZIMA.

17) Votiavé vlocky - dalsf grafick4 3ifra, ka?dé z viotek chybi n&jaka
¢ast. Pokud ji dokreslime ziskdme pismena G, S, R, I, K, O, E.

Cteme od nejvéts{ vlocky po nejmensi. Heslo je SKORICE.

18) Nesmyslné rymy - vyznalend slova v basnicce zjevné nedévajt
smysl, sta¢i vSak nahradit jedno pismeno, aby smysl davaly. Tato
pismena dohromady tvori heslo. Heslo je RADOST.

19) Hust4 chumelenice - pokud dodrZite pokyny, prodéravite
kyti¢ky a prosvitite je baterkou (nejlépe funguje baterka z mobilu),
miiZete na zdi &fst slovo napsané psacim pismem. Heslo je SNIH.
20) Co nesmi chybét - sifra odkazuje na cukrovi, kdy? spojite
spravny sloupec a radek, vyjde vAm jedno pismeno. Vanilkové
rohli¢ky (C), rumové kulitky (E), medvédi pracny (R), véeli hnizda (T).
Heslo je CERT.

21) Podivné darky - pojmenujte si véci v ddrcich, jejich pocet k3,
které pismeno z ndzvu ¢ist. Auto, poNozka, Destnik, ZEhli¢ka, $4La.
Heslo je ANDEL.

22) Co d4vaji? - obrazky znazortiuji znamé pohadky, kdy? spojime
spravné dvojice ¢4rou, protne nam vdy jedno pismeno. Sfpkova
RiZenka (P), Sedm krkavct (U), Stl nad zlato (R), Kocour v botich
(P), Z pekla 3tésti (U), Princezna se zlatou hvézdou na cele (R),
Obusgku z pytle ven (A). Heslo je PURPURA.

23) Koledy z encyklopedie - nézvy koled jsou nahrazeny syno-
nymy, bereme pismeno dané ¢islem z vyznaceného slova ze sprav-
ného nazvu. Tedy Pasli ovce ValaSi, Pijdem spolU do Betléma, Chitic,
aby sPal, Nesem v4m novlIny, St&dry vecer Nastal, Narodil se Kristus
pAn. Heslo je SUPINA.

24) Stédry vecer - naparujete ozdoby se stejnjm vzorem jako maj
darky, ozdoby na stromé udévaji poradi étenf, ¢teme prvn{ pismena
ze jmenovek dérk. Heslo je BETLEM.



